LES ENFANTS VOUS PRESENTENT :
ttistoires, contes et legendes

eh belle terre Normande

Un recueil de 5 jeux de piste entierement imaginés et illustrés par les enfants des accueils de loisirs de la
Communauté de Communes du Pays de Honfleur-Beuzeville au mois de juillet 2024 visant a valoriser les
richesses patrimoniales de son territoire. Jouable de 7 a 11 ans. Un GPS est fortement recommandé.
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En 1066, Guillaume Le Conquérant quitte les cotes normandes pour aller se
battre contre Harold Godwinson et récupérer ce qui lui est da : le trone
d’Angleterre. Mais alors que son équipage approche, prét a débarquer sur les
cotes anglaises, La Mora est attaquée par une pluie de chauve-souris, faisant ainsi
dériver le navire qui se heurte a de nombreux rochers.

Introduction

Aide Guillaume et ses hommes a retrouver les différents morceaux perdus de La
Mora et a arriver a temps dans le Sussex pour la fameuse bataille d'Hastings !
Ainsi, Guillaume Le Batard deviendra Guillaume le Conquérant et le cours de
'histoire sera sauvé !

Pour ce faire, 5 jeux d'observation dont il te faudra venir a bout pour récupérer
les 5 morceaux manquants de la Mora, a dessiner en page 1. Pour savoir ou
placer tes 5 dessins, regarde bien les lettres indiquées sur La Mora, en page 1,
ainsi que les propositions de réponse. Alors, prét ? C'est parti !
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- EICIEN Etape 1 : Fontaine
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L Tiens-toi dos a Office de Tourisme de Honfleur !

Tu vois la fontaine en face de toi, légérement a ta gauche, au milieu du rond-point ?
Comment appelle-t-on les femmes qui se trouvent en son centre ? Fais attention !
Regarde bien a gauche et a droite avant de traverser pour aller vérifier ca de plus prés.

A. 1. Des lavandieres, A. 2. Des moulieres A. 3. Des poissonnieres
lavant leur linge a l'eau ramassant des moules en train de vider le
dans lestuaire et sur le poisson avant de le
banc du Ratier. vendre au marché.

A laide de ton meilleur coup de crayon, dessine limage qui correspond a ta réponse en
page 1, piece manquante A, et le tour est joué !
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face de la médiatbéq\ue, de Pautre
coté de la route, et em)qmte la
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Tu te trouves dans la rue de la Ville. Pour trouver la prochaine piece de La Mora, il

va falloir bien ouvrir l'oeil... Quel détail n'apparait pas dans la rue ? Fais bien
{

attention a parcourir toute la rue ! Bl
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Empe 2 : Greniers 4 sel

i Rends-toi sur la Plﬂce
/ Arthur Boudin. Emprunte la cour de A\
\ / Roncheville. Tu arrives sur la rue des \\
Petites Boucheries puis, en prenant a |
1

droite, sur celle de la Prison pour ”‘\

Dans la rue, tu croiseras
2 grands batiments, classés Monuments
Historiques. Il s’agit des anciens greniers a 7 ] i
. . . ‘ rejomdre le Vieux Bassin !
sel de la ville. La péche a la morue sur les \ o . .
bancs de Terre-Neuve et de l'embouchure du ) \ Surton ¢ ey/mn’)fm w perit
. , | \ tour au Musée d Etlmogmpl:ie
Saint-Laurent se développant abondamment, ‘l ,
. . . , S “ et d’Art Populaire Normand
la salaison du poisson devient nécessaire a | R
lt

. i ] AN insmlle' entre [es murs de
son transport et a sa bonne conservation | Panci —
I \ ancienne prison |

Ilimpe 3: Musée de [a Marine

A ta droite, le Musée de la Marine ! Regarde bien son architecture. Si tu
entres a lintérieur, tu constateras que son plafond ressemble a une coque de
navire retournée... Mais a quoi pouvait bien servir ce batiment avant ca ?

C. 1. A prier pour que les C. 2. A vendre le poisson C. 3. A réparer les
marins reviennent en vie fraichement péché sandales en cuir
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Tu apergois\[a\bﬁtisse de pierre
jaune a Pentréedu Vieux
Bassin ¢ Rejoins-la e dconvre

. N
La Lieutenance ! S o

Empe 4: Lieutenance

Observe bien les murs de La Lieutenance. Quel est le nom du Honfleurais a avoir
implanté la premiére colonie d’Amérique du Nord, on l'a méme appelé le “pere de
la Nouvelle-France” ?

D. 1. Jehan Denis —» — =

/D. 2. Pierre Berthelot

ll D. 3. Samuel de Champlain l'un des vestiges des fortifications qui furent
\ élevées au XIVeme siecle par le roi Charles V
ici, a Honfleur. Au-dessus des pierres de
soubassement de l'enceinte, les batiments en
briques et pierres, construits au XVIIéme
siecle, abritaient les appartements des
/ lieutenants du Roi de France, de 1684 a la

7 Révolution Francaise.
Place-toi dos a La Lieutenance !

Apercois-tu maintenant Pespace i
- 1 Etape 5 : La Mora

de La Mora, situé 2 quai de la
Jetée de Est ¢

Pourquoi pense-t-on gye Guillaume Le Conquérant a appelé son navire La Mora ?

. NN
e Savdls‘l‘z, R E. 1. Pour le nom de sa

— — mere

La Mora est un site qui a ouvert P

en 2024. Tu peux y découvrir un espace
d’exposition immersif autour de U'histoire de
Guillaume Le Conquérant et de la bataille
d'Hastings ainsi que la reconstitution du
célebre navire de La Mora. Passe y faire un
tour si tu en as le temps ! Le 14 octobre
1066, plus de 700 navires avec a leur bord
10 000 hommes accostent sur les cotes
anglaises... Bravo, grace a toi, La Mora a

E. 2. Pour l’anagramme\
d’Amor A
\
E. 3. Pour la mort certaine

\
1
1
liée & son expédition |

accompli sa mission !



LA SOURCE MAGIQUE DE
ABBAYE DE GRESTAIN

Une aventure relevant de la fiction et des
linogravures entiérement réalisées par les enfants de
I'accueil de loisirs de La Riviére Saint-Sauveur,
Alyah, Capucine, Hortense, Hugo, Jade, Raphaél,
Rostum, Suzanne, Simon & Zélie.

Inscris ton score ici :

Alors, as-tu réussi a accomplir cette chasse au trésor
le plus rapidement possible ?




Ah, tu es |a ! Je savais bien que tu viendrais ! Je me présente, Herluin, lhomme a
I'origine de cette abbaye, que j'ai construite de mes mains il y a de cela presque un
millénaire maintenant ! C'est un réve, ou plutét plusieurs, qui m'ont envoyé sur le lieu
de Grestain pour accueillir des moines. Le tout, prés d'une source miraculeuse,
soignant les habitants et pelerins de problémes de peau comme la leépre depuis le
Moyen-Age !

77 0 Gouee

CREPY 307 FUPAERE 307 &

ais passons a notre affaire ! J'ai besoin de ton aide ! La
source miraculeuse de I'abbaye a été empoisonnée. Pour
gue notre source redevienne magique, il te faut retrouver 4
ingrédients placés dans des coffrets en bois qui te seront
donnés par des amis de longue date ! Es-tu partant pour
I'aventure ? Tiens, une carte ! Elle t'aidera a te repérer sur la
propriété. Tant que tu réunis les 4 ingrédients qui te sont
demandés en moins de 30 minutes, inutile de respecter
I'ordre de ces 4 pages. Si vous étes plusieurs, n'hésitez pas a
vous diviser sur la propriété ! Le temps presse ! Arriveras-tu a
faire ce parcours le plus vite possible et a battre ton record ?



Je te salue, 6 cher visiteur ! Tu te trouves devant l'unique
/pnier de l'ancienne église abbatiale, ou du moins ce qu'il en
reste. Ici, une plaque commémorative a été apposée par les
descendants d’Arlette de Falaise, en 1928. Arlette de Falaise,
meére de Guillaume Le Conquérant, a aussi été I'épouse de
_Herluin. Apres le départ de Robert le Magnifique, Herluin a
accueilliici Arlettte et le jeune Guillaume, alors agé de 7 ans.
On pense que la dépouille d'Arlette et celle de ses proches se
T %‘dzro_qﬂ\éem ici, a Grestain. Mais je crois que nous ne pourrons
S connaitre la vérité a ce propos... Prends ton temps et
_tu trouveras l'une de mes plumes. Une fois ta potion préte,
—«w-n‘oubhe pas de remettre chaque mgredlent a sa place pour

ﬂjourd’bui, tu peux encore boire [eau pure de

Pabbaye en te Plagcmt au niveau de sa source. La

source se trouve sous nos Pieds, dzms ce (]u’on appe”e

Le P/voenzx

une nappe Pbrédtique / Lﬂ [égende raconte 7748 cette
*au,..; » ‘ '

eau soigne les Problémes de peau ! Que tu y croies

ou non, il te faut nous aider a réunir les 4 ==
Qgrédients magiques !

COCORICOOOO0O0O0 ! Mais que fais-tu doncici ? Tu es a la
recherche de I'un de nos fabuleux ceufs en or ? Bien siir que non,
nous n'allons pas te dire ou il se trouve ! En revanche, si tu écoutes
cette anecdote, peut-étre le découvreras-tu ! Tu te trouves face a
I'ancien réfectoire voUté parfaitement intact du Xlleme siécle, avec
une cheminée de plusieurs metres de haut ! La porte est ouverte,

tu peux méme entrer a l'intérieur ! Depuis I'extérieur, vois-tu cette b ‘ »

porte cachée par la végétation, un peu en hauteur sur ta droite ?
Eh bien, il s'agissait des toilettes des moines. Confortables, non ?
Evite de te faire une omelette avec nos ceufs. lls ne peuvent servir
gu'a faire la potion pour laquelle t'a missionné Herluin.

Nous comptons sur toi !

%}% ¥ o
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Salut I'ami ! C'est ton jour de chance ! Je t'autorise a me prélever quelques-uns

de mes poils magiques, moi I'ane des Musiciens de Bréme, si et seulement si tu
écoutes ce que j'ai a te dire !

Savais-tu qu'il y a treés longtemps, I'eau de la Seine venait presque Iécher les

murs de I'abbaye ? Certaines parties de ce mur de cléture datent du Moyen-

Age. Si tu es dehors, c'est que tu as emprunté la porte de service, celle

gu'utilisaient les petites gens. Si tu regardes bien, tu devines une arche de

pierre, anciennement l'entrée des nobles. Si tu ouvres I'ceil, tu trouveras aussi QD
une ouverture bien plus ~ basse qui servait anciennement a faire &
entrer les marchandises, | " alintérieur de I'abbaye... Tu devrais <§
d‘ailleurs regarder de ce ' cOté-ci, quelques poils s'y cachent peut- -
étre, qui sait ? :

Tu es la ! Je t'attendais ! Il me semble que tu as besoin de
mon aide pour réussir ta potion. L'une de mes écailles
étincelantes devrait faire I'affaire !

Tu sais, ce n'est pas la premiére fois que I'abbaye connaft des
temps difficiles. En 1180, aprés que Guillaume Hubans
d’Exeter ait remplacé Herluin, une chose terrible s'est
produite ! Les moines perdirent le contrdle et le cuisinier fut
assassiné ! Puis l'abbaye subit de graves destructions aux
XVéme et XVIlleme siécles. C'est grace aux pierres restantes
qu'on a pu construire la grange et la chapelle que t'' connais
aujourd’hui ! Mais je dois te laisser accomplir ta o
destinée | Regarde bien la ou la verdure regne en -
maftre et tu trouveras ! \

Alors, I'ami ? As-tu tous les ingrédients que je t'ai demandés ? On dirait
bien que oui ! Mélangés a une goutte d'eau de la source, cela devrait d
nouveau la rendre magique ! Je te remercie, nous n'aurions jamais

réussi sans ton aide précieuse ! Il semblerait que tout aille pour le .
mieux a 'Abbaye de Grestain ! N'hésite pas a profiter des lieux et a =

revenir pour des spectacles, balades contées et visites guidées ! <
1 » 3




LE CENTRE DE LOISIRS DE BEUZEVILLE PRESENTE

SUR LES TRACES
DES ANNEAUX
OLYMPIQUES

BEUZEVILLE - FOURNEVILLE - LE THEIL-EN-AUGE -
MANNEVILE-LA-RADULT - QUETTEVIULLE

Alors que la flamme olympique a été envoyée a Los Angeles pour les Jeux Olympiques
et Paralympiques 2028, le dimanche 11 juillet 2024, les anneaux se sont quant a eux
perdus en chemin... Nous avons quelques doutes sur certaines mascottes olympiques
présentes au moment de la disparition mais pour le moment, le mystere reste entier !
Un appel anonyme nous a informé qu'un suspect avait été vu a Beuzeville avec un
anneau coloré dans les mains. Serait-ce notre coupable ? A toi de le découvrir !

Les régles de cette promenade d'orientation sont simples : glisse-toi dans la peau d'un
véritable détective en inspectant chaque commune et en découvrant l'identité du
voleur masqué. A chaque étape, mets-toi en-quéte de 5 détails qui se trouvent autour
de toi, I'un d'entre eux te permettra de mettre la main sur I'un des anneaux ! Réponds
également a une question qui te donnera un indice sur notre voleur masqué.
Par exemple, si |

a
l" .

of

Beuzeville




1. Beuzeville

Cette église du Xlleme siécle était autrefois
entourée d'un cimetiére. Note quelques petitg
détails qui font d’ un petit bijou de I'architecture :
son colombage de style normand cbté est ou
G encore ses vitraux réalisés par Francois
Décorchemont, maitre de renom !

Combien comptes-tu de vitraux sur cette église ?
A) 19

Ast [msse’ a toute Vitesse

mais ]6 dlrﬂls gue notre
volenr étair content de [y

(A on alors peut-btre

avait-if un rqgczrd menacant

(B) ou effrayé ©...

B) 15 I"
C) 21 T portaif 4, église -
oour oW ) \ace" D gar 8ouille ;
e ces e}t ot o\ac"' bateay
°‘u§,‘ eS| 11 fonta’ne
Vitrai Salnt.p,-erre

Pour rejoindre Manneville-la-Raoult, emprunte larue
Constance Fouché qui va te mener en plein centre-ville !
Si tu as le temps, poursuis sur la rue de la Libération pour
admirer La Cidrerie, puis reviens sur tes pas pour la rue

Albert Sorel en direction de Honfleur !

7. Mannev:lle—-la-—ﬂaoult

Difficile de dire pourquoi le nom des communes,
normandes se terminent par “ville”. En latin la !
villo est un grand domaine agricole trés souventy
suivi du nom de son propriétaire. Cela pourralt /

tout aussi bien venir des Vikings ! /
/

Que signifierait Manneville-la-Raoult ?
A) La petite cabane de Rodolphe,/

B) La maison de Rodolphe /

C) La grande ville de RadulphU$

. @ ;
1 oD i
S o ead_ \
T c > = /
g3¢¢ D7
Q Ia
o 858 | D vVojr
5035 | ! Carg, 3
L83 | D 3t do
. ) ) . s§Seoe3o | 9 Pet; ntatio
Et c'est parti pour une trentaine de minutes de vélo 3 g 5 & D 1n Ite n,
en direction de Fourneville ! Tu peux emprunter CE~S L ef. pagne
litinéraire te faisant passer par La Campagne § g 59 &
Gravé, proposé par ton GPS ! vco \QLV\ \\10



('63 o 11 boite & fjyrqs
on able } V’erge
Je crois que notre covf etre (2 | D T soleijj
it un bonnet (A, ou peute — L e tét 5
ait s b L e R ededragoy,
Itait-ce wh C4¢ ] qoait ® \ 1 Plaqy < 5
_ qil &V € Memorie|je

Approche-toi de la mairie. Qui était Alain Morel £
A) Le neuviéme maire de la commune ; /
B) L'enseignant de francais du village ; /
C) Un enfant de 14 ans mort pour la France ; »

Le lavoir de la commune, en bas du chem'm/de la
Fontaine, a été construit au XVIlléme siédle pour
permettre aux habitants de Fourneville'd'avoir un
acces a l'eau de 'Orange. Son architeciure en forme
de bateau reste encore mystérieuse. |

4. Le Theil-en—Auge ~N

D’apres toi, quelle est la superficie de la
mairie du Theil-en-Auge ?
A) 5 m? B) 15 m? C) 50 m?

Notre coupalyle marchait
d’un pas décidé (A).
Je pense (]u’i[ pratique un sport
de combat (B). Peut-btre f]u’i[

w'a fait signe pour me dire

Il y a trés longtemps passait ici une voie
romaine, une route pavée empruntée par les
commercants et les marchands a la période gallo
romaine. Aujourd’hui, découvrir la voie romaine

nécessite des fouilles archéologiques !

i
// , D1 drapeau tricolore ;

;; D 1 abri-bus ;
25 | 1 carte d'orientation :
) D ntation ;
\ D 1 table de pique-nique ;

N \\g 1 clocher. e
p: ‘\-__._....-r-“"\a_\""

Regagne la D119 avant de tourner a gauche sur la route de la Cote de la b \ KL

Ransue puis'a droite sur le Sentier des Seigneurs, et encore a droite sur la i )

Route de la Vierge, avant d'arriver a Quetteville ! :;;é\ 28 11
Fo



5. Quetteyille |

Ab je m’en sowviens tres bien | Notre / / 1 ancien Laurent
A n ;
voleur était tigré (A), ou peut-étre D te Iéphomqeucab, B
(]u’,'lpormit un bandeau noir (B)... { 1 arbre a8 ex
C
Ab non, c’était une ceinture (C) ! / 1 boite 2 une nijcp
Ostal
Tmo
hu
k__ Ment ayy Morts
e SO == IR

— = S,

Dé quoi disait-on que Saint-Laurent soignait ? Pour le savoir,
descends la place de I'église et emprunte le chemin sur ta gauche.
A) Des maux de ventre B) De I'eczéma C) Des maux de gorge

En 1871, une gare ouvre ses portes a Quetteville. Un tunnel
permettait de relier la commune a Honfleur et a Pont-
L'Evéque. En 1944, les Allemands y stockent des canons
- pour bombarder Caen. Le tunnel est bombardé par les Alliés
N ) G avant d'étre reconstruit.

Observe bien tous ces portaits robots... A partir des indices qu'ont pu te délivrer
nos témoins, selon toi, quelle est la mascotte coupable ?

Félicitations ! Tu as trouvé les 5 anneaux, mis la main sur le coupable et sauvé
les prochains Jeux Olympiques et Paralympiques ! Que réver de mieux ? 12



ssia, Eden, Eléna, Hermione, Hugues, Léane, Léonie, Lise, Log
ine, Raphaél de I'accueil de loisirs de Saint-Maclou.

AACLOU - SAINT-PIERRE DU VA
E-DE-GRIMBOUVILLE




AENE L'ENGUETE !

Tous les éléves de I'école de Foulbec sont inquiets ! Le
Mathilda Rutabaga ne s’est pas présentée a I'école ce mat
ne sait ou elle est... Les éleves comptent sur toi pour mener

Dés que ce logo apparait dans ton livret, uu“R
cherche un indice physique, sous la forme -
d’une carte, |la ou tu te trouves !

Mlle Adéle, 32 ans, propriétaire du bar-épicerie de %QQS’
Foulbec depuis 20 ans. N

le prenait son café tous les matins ici. Elle avait I'air contrarié
derniers temps. J'ai entendu du bruit en plein milieu de la
mais je n’ai rien vu. Vous devriez aller parler a M. Michel, il
jours un ceil sur tout ! Il se balade souvent prés de I'église,
rder le panorama sur le Marais-Vernier !

@ Aprés le pont, emprunte la passerelle qui passe
au-dessus d’un ancien bras de La Risle pour

rejoindre I'église ! Utilise ton ceil de lynx!
\

- QUIREL'0EL L @S P —

A une époque, un bras de La Risle coulait ici et un port
commercial accueillait des bateaux a Foulbec.

M. Michel, 70 ans, habitant de Foulbec a la retraite.
Je ne sais rien sur I'affaire Mathilda Rutabaga mais hier, j’ai vu

quelqu’un réder prés du portail de I'église... Vous devriez .
aller y faire un tour ! | ’

s

N
7/

[
\
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Aprés avoir admiré le panorama sur le Marais-Vernier,
direction la mairie de Saint-Sulpice de Grimbouville via la
D132. Mathilda Rutabaga y faisait du soutien scolaire! 14

CHEVAL DE CAMARGUE



Pierre Cerise, 31 ans, paysagiste, habitant de
Saint-Sulpice de Grimbouville.

Mathilda Rutabaga et moi ne nous connaissions pas bien.
Elle faisait du soutien scolaire ici, le mardi soir. Enfin, ce
mardi, mon fils m’a dit qu’elle était absente ! Mais vous
n‘avez qu’a rendre visite a notre secrétaire de mairie, elle
vous en saura sdrement plus que moi, c’était sa voisine
en plus ! Un caramel ? J’en ai toujours
sur moi, j'en raffole !

\ ouvRe Lo Lo @nﬂﬂ
LE SAVAIS-TU?

La mairie a pans de bois et a encorbellement date du Xlle siecle. Batie dans la ville de
Selles, elle a été remontée a I'identique a Saint-Sulpice !
o0

® Rendons maintenant visite 8 Mme Papillon ! Rendez-vous sur la place de I'église
de Saint-Maclou. Suivez le chemin de la Briere ! Un conseil : aidez-vous de votre

TNAIRIE DE SAINT-SULPICE

apillon, 41 ans, secrétaire de mairie a
pice de Grimbouville.

moi sommes voisines ! La derniére fois que
était hier soir a Saint-Pierre-du-Val et elle

air d’étre malade comme elle le disait dans
intenant que Mathilda n’est plus la, qui va
2 3 ce projet de parc d‘attraction sur les
oulbec, Saint-Maclou, Saint-Sulpice de
int-Pierre-du-Val ? Allez interroger
en dira plus que moi !




M. Paul Cerise, 31 ans, entrepreneur a Saint-
Maclou, jumeau de Pierre Cerise.

Le parc dattraction est un projet que nous avons
entrepris avec mon frére, désormais en pause
puisque lui et moi sommes fachés... Mais il me
semble que tout cela n‘a rien a voir avec votre
enquéte ! Peut-étre que vous devriez plutét aller
interroger la famille Rutabaga, il y avait de l'ea

3 ,,ﬁ( dans le gaz aux derniéres nouvelles !
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L'affaire du parc d'attraction semble décidément bien étre au coeur
de Mathilda Rutabaga ! Mais nous venons de recevoir un appel d'un
ela devrait nous permettre de clarifier notre affaire... Mme Valenting

use a proximité de la mairie. Elle se trouve a deux “spEﬂ
de I'école. s

TN
0, 45 ans, salariée pour le L e ke
-Maclou. <D :
)s, Mathilda m’a raconté qu'elle f}
projet de parc d'attraction des
Cerise sont fachés ? Ca
e vus venir déjeuner

"“' ":.'
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és-midi ! A qui
avant sur le
Pierre



Il'y a quelques
prendre ma suite a la ma
contre le projet de parc d’attrac
Cerise. S'il y avait de I'eau dans le gé
avec sa soeur jumelle Rose-Marie, c'éta
est amie avec les fréres Cerise !

\

.. OUVRE 'OFL
LE SAVAIS-TU ?

A une époque, on comptait ici deux églises : I'église Notre-D
Dame-du-Val et I'église Saint-Pierre-du-Chatel, que tu as sous [e
survécu, aprés la fusion des 2 communes en 1835.

suspiz), .'.' Apres avoir inspecté le p

cimetiére, peut-étre devrio

g& .'.' petite visite a la sceur de la
” la cote, dépasse le presbytére
tomber sur une petite maison de

- ql__ N

Rose-Marie Rutabaga, 35 ans, fleuriste, s
victime.
Je soutenais le projet de parc d'attraction mais mo
et ma sceur s’y opposaient fermement. Mardi soir, mé
est venue ici pour m’annoncer qu’elle prenait la succe
de mon pére et nous nous sommes disputées... Hier so
y a eu un accident dans la cote. Un véhicule est rentré da
ma cléture et il est parti en direction de Foulbec...

\

ég AN NP
LE SAVAIS-TU ? --0UURE L'OEIL <@

Il'y a trés longtemps, il existait une station de pompage qui permettait au chateau de
Saint-Pierre-du-Val de s’alimenter en eau de La Vilaine. Aujourd’hui, le chateau n’existe
plus mais on y trouve une grande batisse de 3 étages, située au-dessus de I'église !

NOUS ARRIVONS A LA FIN DE L'ENQUETE... AIS ALORS, QUI A TUE MMATHILDA RUTABAGA ET POURGUOI ?
17
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LA MALEDICTION

DES ZOMBIES

UNE HISTOIRE ET DES ILLUSTRATIONS ENTIEREMENT REALISEES PAR LES
ENFANTS DE L'ACCUEIL DE LOISIRS D'EQUEMAUVILLE. MERCI A ARTHUR,
CLEMENT, FELIX, LEO, LEOPOLD, LES 2 LOUIS, ROMY & ZELIE.

BARNEVILLE-LA-BERTRAN, CRICQUEBOEUF & PENNEDEPIE




Ah, vous étes la les amis, vous tombez bien. Quelque chose
d’affreux s’est produit ! La cloche de Cricquebceuf a disparu
donnant naissance a une terrible malédiction ! Depuis, les
morts sortent de terre ! Le seigneur Abel de Bapaulmes a fait
fondre cette cloche en 1792 pour mettre fin a la malédiction. Il
I'a prénommeée Charlotte, en I'honneur de son épouse.

Si nous ne résolvons pas le probleme tout de suite, c'en sera
fini pour nous ! ST,

je suis Homarus, célébre protecteur de la
cloche. Cela fait plus de deux siécles que je
veille et accomplis ma mission... Mais apres
m’'étre assoupi hier soir, j'ai découvert que je
n'avais plus ma pince-clé permettant d’entrer
dans le clocher, que Charlotte avait disparu
et que la malédiction a laquelle avait mis

Accepteras-tu de relever le défi et de
retrouver ma pince et la cloche ?

Le temps presse ! Un témoin m'a dit avoir
entendu chanter la cloche prés de
Barneville-la-Bertran, tu devrais aller jeter
un coup d'ceil ! 19




Bienvenue a Barneville-la-Bertran ! Si tu te tiens dos au puits, face a
la mairie, tu devrais apercevoir une statue dans une niche au milieu
des fenétres du premier étage. Cette statue, c’est celle de Saint-Jean
I On raconte qu'il y a des siécles, la statue se trouvait a l'intérieur
d’'un tronc d’arbre et que les habitants du coin venaient y célébrer la
Saint-Jean ! On raconte qu'autour de ce méme arbre, le Diable avait
I'habitude de faire son apparition et d'inviter d'autres créatures venus
tout droit des enfers pour festoyer... Ca fait froid dans le dos, non ?
En parlant de ¢a, nous ferions mieux d'accélérer le pas, les zombies
ne sont pas loin | Mais avant ¢a, un petit mot fléché a faire sur place.
Observe bien ce qui se trouve autour de toi ! Les cases rouges te
donneront la possibilité de te rendre a ta prochaine étape !
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MISSION 1

HORIZONTAL

L Lieu ou on se rend pour voter. S

2. Féte paienne autour d’un bdcher. > f'l‘?}g

3. Maison du prétre ou du curé.

4.0n y trouve un clocher. i
5. Il est parfois hanté mais est souvent 1 | | H H ‘ N
trés beau.
6. Elle broute dans le champs juste 2’ ” | ”_u ” “
derriére le puits. 7
3L [ I“i
T e g™
] \ ST [ [ [ ]
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1. Endroit o1 'on va chercher de l'eau au village

8. Architecture normande a pans de bois.

9. On I'honore a une heure et & un point précis:.: t s —
.. [

10. Commune voisine de Barneville. 20




Emprunte la route de
Saint-Gatien a droite de I'église
puis le chemin des Mesliers sur
votre gauche ! Continuez tout droit
avant de tourner a droite en arrivant
a Pennedepie !

Nous sommes arrivés
a destination ! J'espére que vous
avez bien pris le temps d'admirer
cette église du Xlléme siécle...
Pendant treés longtemps, on a cherché
a savoir d'ou venait sa forme presque fortifiée avec
son imposante tour et son clocher élégant mais
personne ne I'a jamais découvert... Nulle trace
de Charlotte ici mais on dirait qu’elle
nous a laissé un indice !

On dirait qu'il nous manque 4

"
chiffres dans ces coordonnées GPS... Je . - o/?ix
crois qu’en comptant le nombre de 4 —~ = _
marches qui te méne a I'église, tu 30\ x\ = ’
devrais pouvoir faire quelques calculs x ] —~
qui te permettront de corriger 4° = —
ces erreurs... — X - ’
“Es ? - T F S

Alors ? Bien arrivé
aux coordonnées GPS ? Tu devrais te trouver face a
un restaurant ! As-tu eu le temps de regarder le paysage ?
Pommiers a cidre, vaches normandes, magnifiques demeures
de villégiature, non loin de I'ancienne gare, ou bourgeois et
Parisiens venaient s’installer I'été... Mais vois-tu un poisson
quelque part ? Je crois qu'il pourra te mettre sur la voie ! Cette
fois, pars a la recherche d’'un indice physique sous la forme
d’une carte pour découvrir ta prochaine destination qui se

21



Cricquebceuf, la derniére église du
coin, et notre seule chance de
retrouver Charlotte ! Aprés tout, ou

pourrait se cacher une cloche
ailleurs que dans une église ?

Ah, mais je ne vous ai pas tout raconté ! En 1859, le chant de
“Charlotte” résonnait dans I'église Saint-Martin de Cricqueboeuf, dite
Chapelle aux Lierres, pour laquelle elle avait été congue ! Mais a
partir de 1809, la commune de Cricquebceuf devient dépendante de
celle de Villerville pour les messes. On décide alors de déménager
Charlotte dans le clocher de Villerville. Depuis, on raconte que son

tintement mélodieux n’a plus jamais été le méme !

MISSION 4
Place-toi devant I'église et
trouve le Griffé, le Mordu

et le Pincé. Un indice
devrait se trouver a
quelques pas d'ici, sous
une table... Tu I'as c’est
bon ? P-A-R-F-A-I-T !
Compare ce bout de de
papier a ta carte, je pense
gu'il devrait te donner
quelques indications sur
ou trouver notre belle
cloche Charlotte, et puis
mon bras de homard!
N’oublie pas de reposer ce
morceau de carte la ot tu
I'as trouvé !

Alors, tu as mis la main sur le coffre ? BRAVO ! Les
zombies ne sont pas loin mais grace a toi, la
malédiction va pouvoir prendre fin et Charlotte va
retrouver sa place, la ou elle a été installée pour
protéger les habitants ! Qui a volé Charlotte ?
Personne, elle voulait simplement retrouver les
lieux ou elle a vécu les premiéres années de sa
vie... Replace Charlotte la ou tu I'as trouvée dans

sa boite pour que tout le monde puisse jouer ! 22

MISSION 5




A tres vite pour de houvelles aventures !

Ce livret a été réalisé dans le cadre de I'opération "C'est mon patrimoine 2024" a I'initiative de la DRAC
Normandie, en partenariat avec la Communauté de Communes du Pays de Honfleur-Beuzeville et ses
communes partenaires, 'Office de Tourisme de Honfleur Terre d’Estuaire et Les Cultiveuses.
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